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1 TEQSTOL

1.1 SPECIFIKACIA TEQ STOLA
1.1.1 Dlzka: 3,000 mm (horizontalna).
1.1.2 Sirka: 1,500 mm (bez siete).
1.1.3 Sirka: 1,700 mm (aj so sietou).
1.1.4 DIZka: 900 mm (aj so sietou).

1.1.5 Zakrivenie povrchu hracej plochy Tegboard je
urcené vzdialenostou od najvyssieho bodu plochy po
najnizsi a horizontalnou vzdialenostou od
najvzdialenejsieho bodu stola k vyske siete. Pri merani
od zeme je najvyssi bod hracej plochy 760 mm, kym

vV

najnizsou Cast'ou stola a siet'ou je 1 490 mm.

1.1.6 Material hracej plochy TEQ stola je HPL
(vysokotlakovy laminat), ktory sa sklada z kraftového
papiera impregnovaného zivicou, dekoracného papiera a
Cirej vrstvy melaminu. Tento papier je lepeny pri
vysokych teplotach a pri vysokych tlakoch.

1.2 SPECIFIKACIA SIETE
1.2.1 Sirka: 1 700 mm
1.2.2 Hrubka : 20 mm
1.2.3 Vyska: 140 mm (merana od povrchu stola)
1.2.4 Siet musi byt zafixovana do Teq stola a je

vyrobena z PMMA (plexi), je priehladna, termoplasticka,
lahka, nerozbitna a je podobna sklu.
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1.2.5 Vyssie uvedené specifika popisuju Teq One stol,
ktory je jeden z troch stolov, ktoré s uznané v ramci
medzinarodnej tegballovej federacie FITEQ.

1.2.5.1 Teq One - Oficalne “Trieda A”. Tento stol je
pouzivany na oficialnych FITEQ turnajoch.

1.2.5.2 Teq Smart - Oficialne “Trieda B”. Tento stol je
pouzivany na oficialnych narodnych a klubovych turnajoch,
ktoré su organizované narodnymi federaciami.

1.2.5.3 Teq Lite - Oficialne “Trieda C”. Tento stol je
pouzivany na amatérskych turnajoch.

2 TEQBALLOVE IHRISKO

2.1 OZNACENIE IHRISKA

2.1.1 Priestor ihriska

2.1.1.1 lhrisko musi byt obdlznikové a oznacené
¢iarami s minimalnou dlzkou 500 mm a maximalnou
dlzkou 1 500 mm.

2.1.1.2 lhrisko je vyznacené cCiarami, ktoré lemuju
hranice ihriska. Poziadavky na vyznacenie ihriska sa v
stvislosti s roznymi typmi sitazi menia.

2.1.1.3 Teq stol je presne umiestneny v strede ihriska
a siet’ je paralelna s obvodmi kratSich stran.

2.1.1.4 Pocas turnajov musia byt rozli¢né farby stola,
povrchu, vyznaCenie ihriska a farba lopty.

www.fiteq.org TEQBALL
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— 7/ 2.1.2 Polovica
ihriska

2.1.2.1 Ciara rozdelujica ihrisko musi byt v strede
ihriska a musi rozdelovat ihrisko na dve totozné
polovice ihriska (pozri ilustraciu).

2.1.2.2 Poliaca ciara musi byt vyznacena zretelne
viditelnym pruhom s minimalnou hrubkou 20 mm a
maximalnou hrdbkou 50 mm. Farba ciary musi byt
odlisna ako hraci povrch.

2.1.3 Podavacia Ciara

2.1.3.1 Podavacia Ciara musi byt paralelna so sietou a
je vzdialena 3.5 metra od stredu stola. Od konca stola
je vzdialena 2 metre.

2.1.3.2 Hrubka podavacej ciary musi byt minimalne 20
mm a maximalne 50 mm a v inej farbe, ako je hraci
povrch.

2.1.4 Rozmery ihriska.

2.1.4.1 Oficialne sutazné rozmery ihriska si: 12
metrov Sirka, 16 metrov dlzka a minimalne vyska
ihriska je 7 metrov.

2.1.4.2 Paralelné strany k sieti musia byt 12 metrov

dlhé; a druha strana musi byt minimalne 16 metrov
dlha.

2.1.5 Rozhodcovia sa povazuju za sUcast’ tegballového
ihriska.

www.fiteq.org TEQBALI_
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3 LOPTA

3.1 KVALITA A ROZMERY
3.1.1 Lopta je gulata.

3.1.2 Je vyrobend z koze alebo iného vhodného
materialu napr. latexu.

3.1.3 Obvod lopty je najmenej 67 cm a nie viac ako 69
cm (velkost 5).

3.1.4 Vaha lopty nie je viac ako 400g, a zaroven nie
menej ako 370g.

3.1.5 Tlak lopty ma byt medzi 0.3 a 0.5.
3.1.6 Za pripravu lopty je zodpovedny organizator turnaja.
3.2 VYMENA POSKODENEJ LOPTY

3.2.1 Ak sa lopta poskodi pocas zapas, zapas je
zastaveny. Hlavny rozhodoca vymeni poskodenu loptu za
novu.

3.2.2 Ak sa lopta vymeni, hra pokracuje presne tam,
kde bola zastavena. To znamena, ze skore ostava
nezmenené a podanie timu, ktory podaval sa zopakuje.
Ak vymena ma zacat druhym podanim, v tom pripade
vymena zacne az po 1 minute, kedy hrac¢i maja moznost
si vyskusat’ novu loptu.

www.fiteq.org TEQBALL



A

4 / Oficiaine pravidid a predpisy tegballu 202?)
~ 7 4 HRACI A ZASTUPCOVIA

4.1.1 Pocet hracov zavisi od dvoch rozdielnych typov
zapasov. (pozri: Druhy zdpasov, 16):

4.1.1.1 Zapasy jednotlivcov: po jednom hracovi na
obidvoch stranach ihriska.

4.1.1.2 Zapasy dvojic: po dvoch hracoch na obdivoch
stranach ihriska.

4.1.2 Jeden z hracov musi byt urceny ako kapitan pocas
oficialnych zapasov. Pocas zapasu jednotlivcov (1vs1) su
kapitani samotni hraci. Kapitani maji povinnost’ sa z(castnit’
hodu mincou.

4.1.3 Domaci hrac t.j. domace muzstvo je uvedené ako
prvé v zrebovani.

4.1.4 Hostujuci hrac t.j. hostujuci tim je uvedeny ako
druhy v Zrebovani.

4.2 OBLECENIE

4.2.1 Hracske oblecenie pozostava z kratkeho tricka alebo
tricka bez rukavov; kratasov, sukne alebo jednodielneho
sportového oblecenia; Ciapky; Celenky; ponoziek a topanok.
Jednodielne oblecenie, alebo priliehavé oblecenie (termo)
by sa malo nosit' pod trickom s kratkymi rukavmi alebo s
trickom bez rukavov alebo Sortkami alebo suknou. Toto
oblecenie musi mat’ rovnaku zakladn( farbu ako vonkajsie
obleCenie a musi byt zretelne odliSené od superov.
Oblecenie nesmie predstavovat’ pre hracov ziadnu vyhodu a
nesmie porusovat’ predpisy organizatora sutaze.

4.2.2 Vsetky Sperky (nahrdelniky, prstene, naramky, nausnice,
kozené a gumené naramky) alebo akékolvek nepovolené
predmety, ktoré mozu byt nebezpecné, su zakazané.

www.fiteq.org TEQBALL
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4.2.3 Hra¢i mozu nosit okuliare alebo Sosovky na svoje
vlastné riziko.

4.2.4 Na drese su povolené cisla, napisy, nazov klubu
alebo asociacie, do ktorej patri hrac: povolené su aj
reklamy (pozri: Oznacenia a reklamy, 38).

4.2.5 Akékolvek znacky alebo popisy na prednej alebo
na bocnej strane hracieho odevu a akychkolvek
predmetov (napr. Sperky) nesmu byt napadné a
odrazat’ svetlo, aby to neovplyvnilo sUperovo videnie.
Ak hlavny rozhodca posudi, Ze to stpera vyrusuje, hrac
moze byt vyzvany aby to zakryl alebo odstranil.

4.2.6 Hracom/timom nie je povolené nosit’ oblcenie takej
istej farby ako nosi super/superi. Farba oblecenia sa musi
jasne odlisovat’ od superovych.

4.2.7 Vsetci hraci v rovnakom time musia byt obleceni
pocas vsetkych sUtaznych zapasov rovnakou farbou,
rovnakym tvarom, rovnakym dizajnom a rovnakym typom
oblecenia. Vynimku mozno urobit z nabozenskych
dovodov. Kazdy hrac/tim musi mat dve sady oblecenia,
ktoré su jasne farebne odlisené.

4.2.8 Hlavny rozhodca rozhoduje o regulérnosti a
prijatelnosti oblecenia.

i @
| |

|
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-7 4.3 PREDSTAVITELIA ZAPASU

4.3.1 Turnajovy manzér

4.3.1.1 Pre vsetky FITEQ podujatia musi byt
ustanoveny Turnajovy Manazér.

4.3.1.2 Povinnosti Turnajového Manazéra:

4.3.1.2.1 zhromazduje turnajové zaznamy z FITEQ
vstupného systému;

4.3.1.2.2 kontroluje opravnenost’ Ucastnikov (hracov,
trénerov atd’.);

4.3.1.2.3 pripravuje rozpis a rozdelenie do zapasov;

4.3.1.2.4 kontroluje hracie vybavenie a hracie
podmienky pred zaciatkom sUtaze. Je
zodpovednostou  manazéra sUtaze zabezpecit
dodrziavanie schvalenych podmienok pocas sutaze;

4.3.1.2.5 pripravuje a dohliada nad rozpis spolu s
hlavnym rozhodcom;

4.3.1.2.6 je hlavny kontakt medzi FITEQom a
miestnym organizatorom pocas sut'aze;

4.3.1.2.7 dohliada na Ukony pocas dna a celej
stt'aze.

4.3.2 Predstavitelia timu

4.3.2.1 Tréneri a ostatni predstavitelia timu (napr.
fyzioterpeut) maju povolené sediet’ vedla tegballového
ihriska vo vyznacenej zone. Pocet predstavitelov timu
sa rozni od roli¢nych turnajov a nesmie prekrocit’ pocet
3 osoby.

www.fiteq.org TEQBALL
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-7 4.4 ROZHODCOVIA - PREDSTAVITELIA

4.4.1 Vrchny rozhodca ($éf rozhodcov)

4.41.1 Vrchny rozhodca je zodpovedny za
organizovanie rozhodcovského brifingu pred turnajom.

4.4.1.2 Vrchny rozhodca musi byt menovany pre
kazdu sutaz. Je zodpovedny za priebeh Zzrebovania
pocas sutaze spolu s Turnajovym Manazérom.

4.4.1.3 Vrchny rozhodca menuje/obsadzuje rozhodcov
ku kazdému stolu a rozhoduje o ich Ulohach

4.4.1.4 Vrchny rozhodca je zodpovedny za overenie
kvalifikacie vSetkych z(Ucastnenych Gcastnikov (hraci,
tréneri, asistenti atd’.) Na urcenu sutaz.

4.4.1.5 Vrchny rozhodca musi byt' v postaveni aby mal
dohlad na prebiehajlce zapasy.

4.4.1.6 Vrchny rozhodca moze rozhodnut kedykolvek
o nahrade rozhodcov.

4.4.1.7 Vrchny rozhodoca rozhoduje:

4.4.1.7.1 Kedykolvek, ak ma byt zapas preruseny v
pripade nudze;

4.4.1.7.2 Ci je mozné predlzit’ stanovenu dobu rozcvicenia;
4.4.1.7.3 v akejkolvek otazke vykladu pravidiel alebo
predpisov, vratane prijatelnosti oblecenia, hracieho
vybavenia a podmienok hry;

44174 ¢ a kde hraci mo6zu trénovat pocas
nudzového prerusenia zapasu;

4.4.1.7.5 ¢i je potrebné prijat disciplinarne konanie za
neslusné  chovanie alebo  porusenie  pravidiel.

www.fiteq.org TEQBALI_
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4.4.1.8 Ak Vrchny rozhodca nie je schopny plnit SVOJe
povinnosti, mali by byt' jeho kompetencie prenesene na
prldeleneho nahradnika. Pocas zapasu musi byt vzdy
pritomny Vrchny rozhodca alebo zodpovedny zastupca
urceny na vykon pravomoci v pripade nepritomnosti
rozhodcu.

4.4.1.9 Vrchny rozhodca musi mat:

4.4.1.9.1 Vhodné obleCenie (pozri: Oficidlny dres kod
pre tegballovych rozhodcov);

4.4.1.9.2 hodinky;
4.4.1.9.3 dve mince;

4.4.1.9.4 dve pera a zapisnik.

4.4.2 Hlavny rozhodca

4.4.2.1 Hlavny rozhodca musi byt menovany na kazdy
zapas.

4.4.2.2 Hlavny rozhodca je zodpovedny za kontinuitu

hry a uplatiovanie pravidiel a predpisov.

4.4.2.3 Hlavny rozhodca je zodpovedny za kontrolu
prijatelnosti vystroja a hracich podmienok a musi
akykolvek nedostatok nahlasit hlavnému rozhodcovi.

4.4.2.4 Hlavny rozhodca vhadzuje mincou, pre vyber
podania, prijmu a stran.

4.4.2.5 Hlavny rozhodca musi skontrolovat poradie
podania, prijmu, stran a ak si nejaké nezrovnalosti tak
ich opravit.

4.4.2.6 Hlavny rozhodca musi rozhodnit o kazdej
vymene, ako o bodovanej alebo opakovanej a musi
podla toho vypisat’ skore.

4.4.2.7 Ak hostujlci tim/hra¢ ma podobné oblecenie

www.fiteq.org TEQBALI_



ako domaci tim/hrac, rozhodca musi dat pokyn
hostujucemu hraco/timu aby si vymenili tricko/tricka.
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4.4.2.8 Hlavny rozhodca musi mat:

4.4.2.8.1 vhodné oblecenie (pozri Oficidlny dress kod
pre tegballovych rozhodcov);

4.4.2.8.2 hodinky;
4.4.2.8.3 mincu.

4.4.2.9 Hlavny rozhodca sa musi umiestnit na
dostatocne vzdialenom mieste od stredu stola avsak
moze sa pohybovat podla toho, ako to vyzaduje hra.
Rozhodcovia musia robit jasné a sebavedomé
rozhodnutia.

4.4.2.10 Hlavny rozhodca musi okamzite hlasit
Vrchnému rozhodcovi pripad nasilia alebo nevhodného
spravania hracov pocas zapasu.

4.4.3 Asistent rozhodcu

4.4.3.1 Jeho ulohou je pomoct’ Hlavnému rozhodcovi s
rozhodnutiami a aj o predtym diskutovanych ulohach.

4.4.3.2 Asistent rozhodcu rozhoduje, ze ¢i vykonané
podanie je platné.

4.4.3.3 Asistent rozhodcu je zodpovedny za meranie
Casu, ktory je urceny na rozcvicku a na time out.

4.4.3.4 Asistent rozhodcu musi mat’:

4.4.3.4.1 vhodné oblecenie (pozri Oficidlny dress kod
pre tegballovych rozhodcov);

4.4.3.4.2 hodinky;
4.4.3.4.3 mincu.

4.4.3.5 Asistent rozhodcu musi byt v postaveni oproti
Hlavnému rozhodcovi

www.fiteq.org TEQBALI_
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4.4.3.6 Asistent rozhodcu musi ohlasit Hlavnému
rozhodcovi ak vidi, Ze s porusené pravidla.

4.4.3.7 Asistent rozhodcu musi dodrziavat’ pravidla.

4.4.3.8 Asistent rozhodcu je zodpovedny za (isté
tegballové ihrisko pred zapasom a po zapase.

4.4.4 Nahradny rozhodca

4.4.41 Pocet Nahradnych rozhodcov sa LliSi v
zavislosti od druhu sit'aze.

4.4.4.2 Zodpovednost Nahradného rozhodcu je byt vzdy
pripraveny nahradit Hlavného rozhodcu alebo jeho
Asistenta, ak si to vrchny rozhodca vyzaduje.

4.4.4.3 Nahradny rozhodca musi mat’:

4.4.4.3.1 vhodné oblecenie (pozri: Oficialny dress kod
pre tegballovych rozhodcov);

4.4.4.3.2 hodinky;
4.4.4.3.3 mincu.

4.4.4.4 Nahradny rozhodca musi byt v blizkosti
tegballového ihriska.

4.4.4.5 Nahradny rozhodca musi byt oboznameny s
protokolom, pravidlami a Ulohami rozhodcov

4.4.4.6 Nahradny rozhodca by mal Hlavnému
rozhodcovi byt napomocny a tiez udrziavat Ccisté
tegbalové ihrisko.

4.4.4.7 Nahradny rozhodca nesmie hovorit pocas
zapasu, ktory sleduje.

4.4.4.8 Ak nahradny rozhodca spozoruje nieco
neobvyklé, musi to hlasit hlavnému rozhodcovi.

www.fiteq.org TEQBALI_
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4.5.1 Hod mincou vykonava Hlavny rozhodca priamo
pred zapasom. Hod rozhodne o podavajucom hracovi,
prijimatelovi a moznosti vyberu stran.

4.5.2 Minca

4.5.2.1 Rozhodcovia by mali pouzivat oficalnu FITEQ
mincu.

4.5.2.2 Ak nie je k dispozicii minca FITEQ, hlavny
rozhodca musi mat’ pri sebe vhodni mincu na pouzitie pri
hode mincou. Musi mat minimalny priemer 25 mm
[prislusné priklady: mince 2 € (EUR) / 1 $ (USD) / 1 ¥
(CNY)] a maximalne 35 mm. Pozadie mince musi byt
viditelné pre hracov a tiez pre vysielanie (ak je to
vhodné).

4.5.3 Proces hodu mincou

4.5.3.1 Domaci hrac si vyberie jednu zo stran minci
(hlavu alebo rub mince).

4.5.3.2 Vitaz hodu mince ma pravo si vybrat'
4.5.3.2.1 stranu; alebo
4.5.3.2.2 podanie alebo prijem;

4.5.3.2.3 kapitan druhého timu si vyberie to druhé

www.fiteq.org TEQBALL
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4.5.3.3 Prijmajlci tim vyberie si vyberie hraca, ktory
bude prijmat’ podanie a servujlci tim si vyberie hraca,
ktory bude podavat'.

5 DRUHY ZAPASOV

5.1 SU TRI TYPY ZAPASOV:

5.1.1 Jednotlivci (1vs1): zapas, v ktorom proti sebe
sUperia dvaja hraci. Pohlavné obmedzenia sa v réznych
sUt'aziach liSia.

5.1.2 Stvorhra: zapas, v ktorom proti sebe stperia dva
timy po dvoch hracov. Pohlavné obmedzenia sa v réznych
sUt'aziach lisia.

5.1.3 Zmiesana Stvorhra (mix): zapas, v ktorom proti
sebe sUperia dva timy po dvoch hracov zlozenych z
hracov muzského a zenského pohlavia.

www.fiteq.org TEQBALL
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6 VYMENA

6.1 DEFINICIA
6.1.1 Vymena je vtedy, ak je lopta v hre.

6.1.2 Kazda vymena zacina podanim; prijimajuci tim musi
potom vratit’ loptu na hraciu plochu sUpera.

6.1.3 Platna vymena konci bodom pridelenym jednému z
hracov/timov

6.2 BODOVACI SYSTEM

6.2.1 Kazdy set sa hra, kym jedna strana nedosiahne 12
bodov, s vynimkou posledného setu.

6.2.2 Kazdé stretnutie sa hra na 2 vitazné sety. V pripade,
ze je skore nerozhodné 1:1, hra sa rozhodujlci treti set-
Pocet setov je uvedeny aj v predpisoch jednotlivych
sut'azi.

6.2.3 Rozhodujuci set musi byt vyhrany s dvojbodovym
rozdielom; ostatné sety sa hraju do 12 bodov.

7 OPAKOVANA VYMENA

Vymena sa musi opakovat’ v troch réznych pripadoch

7.1 EDGEBALL

7.1.1 V pripade hranej lopty sa neudeli ziadny bod a
rozohravka sa musi opakovat'.

7.2 SIET + 3 ODRAZY

7.2.1 Ak sa lopta po dotyku so sietou odrazi trikrat na
hraciu plochu, musi sa vymena zoopakovat a neudeli sa
ziaden bod (pozri: Siet’ + 3 odrazy, 26).
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7.3 VYSSIA SILA

7.3.1 Vyssia sila moze nastat, ked rozhodca zastavi hru
pocas vymeny.

7.3.2 Rozhodca moze zastavit' zapas, ak:

7.3.2.1 sa zapasu zUcastni osoba, ktora nie je oficialnym
hracom;

7.3.2.2 sa hra s loptou inou ako je ta, ktora je oficialna;

7.3.2.3 akadkolvek udalost, ktora modze ovplyvnit
vysledok zapasu a vymeny.

7.3.3 Ak dojde k vyssej moci pocas podania, musi sa
prerusené podanie zopakovat'. Ak déjde k vyssej moci po

druhom podani, podavajuci hraci musia svoj druhy pokus
zopakovat'.

8 SKORE - BODY

8.1 Hrac/tim ziska bod, ak:

8.1.1 sUper nie je schopny vratit' loptu na hraciu plochu
hraca/timu;

8.1.2  hrac supera vrati loptu a dotkne sa bocnej strany
stola (pozri: Sideball, 27);

8.1.3 lopta sa minimalne dvakrat odrazi na sUperovu
hraciu plochu (pozri: Okrem siete + tri odrazy, 26);

8.1.4 sUper sa dotktne lopty rovnakou castou tela dva
krat za sebou (pozri: Dvojity  dotyk, 32)
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8.1.5  sUper vrati loptu 2x po sebe tou istou castou tela
(pozri: Opakovany ndvrat, 32);

8.1.6 super sa dotkne lopty viac ako trikrat (pozri:
Prilis vela dotykov, 29);

8.1.7 sUper sa dotkne lopty rukou alebo ramenom
(pozri: Hra rukou, 34);

8.1.8 sUper sa dopusti dvojitej chyby pri podani (pozri: Podanie,
21);

8.1.9 po vrateni sa super dotkne lopty skor, ako lopta
dopadne na stol (pozri: Vrdtenie, 23);

8.1.10  sUper alebo akykolivek predmet na hracoch sa dotkne stola
alebosiete (pozri: Dotyk stola, 33);

8.1.11  sUper sa dotkne hraca pocas vymeny (pozri: Dotyk
supera, 33);

8.1.12  po podani sa super nedotkne lopty v spravnom
poradi tzn. Ze neprijimajuci hra¢ sa dotkne lopty ako
prvy (pozri: Poradie hry, 23);

8.1.13 v okamihu vratenia lopty na sUperovl stranu
stola je hracova cast tela na superovej strane
stola(pozri: Neoprdvneny utok, 28);

8.1.14 po dotyku sUpera lopta leti pod pred(Zzen(
pomyselnu ciaru vrcholu siete, aj ked dopadne na hraciu
plochu alebo nie (pozri: Nedovolené vratenie, 29);

8.1.15  hrac vrati loptu na hraciu plochu supera a lopta
sa zrotuje spat na hraciu plochu hraca bez toho, aby sa
super dotkol lopty; alebo

8.1.16  po dotyku supera sa lopta dotkne iného vybavenia
alebo osoby vo vnuatri alebo mimo tegbalového ihriska,
okrem hracskej plochyhraca alebo siete, s vynimkou
pripadu, ked sa hrac/tim dotkne lopty skor, ako by sa
odrazila na stol.
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8.1.17 Ak sa obaja hraci/timy dopustia chyby, potom

hra¢/tim, ktory sa chyby dopustil, skor tak prehrava
vymenu.

8.1.18  Pozri Skérovaci systém, 17.

9 DOTYKY

9.1 Platné dotky musia splhat’ nasledujiice kroky:

9.1.1 Hraci sa mézu dotknut’ lopty ktoroukolvek cCastou
tela okrem ruk a pazi.

9.1.2 Maximalny pocet dotykov pre vratenie lopty na
superovu stranu uhriska sO tri (pozri: Prilis vela
dotykov). Pocitajl sa aj nelUmyselné dotyky.

9.1.3 Je zakazané drzat loptu medzi dvoma castami
tela. (pozri: Prilis vela dotykov, 29).

9.1.4 Je zakazané drzat loptu na jednotlivych castiach
tela.

9.1.5 Nasledujuce dotyky s tou istou castou tela su
zakazané. (pozri: Dvojity dotyk, 32).

9.1.6 Nasledujuce dotyky pri vrateni vymeny s tou istou
Cast'ou tela su zakazané. (pozri: Opakované vrdtenie, 32).

9.1.7 Ak lopticka v priebehu hry zasiahne siet, stale platia
vsetky pravidla tykajuce sa dotyku, s vynimkou dvojhier
(pozri: Odrazy od siete, 34).

9.1.8 ,,Noznice’’- alebo ked' je chodidlo nad urovnou hlavy, su
povolené iba vtedy, ak je draha lopty smerom hore alebo ak sa
aspon jedna Cast’ tela dotyka zeme (pozri: Neplatny utok, 28).

9.1.9 Vo vsetkych pripadoch ma hlavny rozhodca
konecné rozhodnutie o tom, ¢i je dotyk platny alebo nie.
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10 PODANIE

10.1 ZAKLADY
10.1.1 Podanie zacina s loptou v rukach podavajluceho.
10.1.2 Podavajuci si loptu vyhodi a poda ju zo vzduchu.

10.1.3 Podanie je uskutocnené jednym dotykom
akoukolvek castou tela okrem ridk alebo ramien.

10.1.4 Na Uspesné podanie ma 2 pokusy.

10.1.5 2 nelspesné podania znamenaju dvojchybu.

10.1.6 Ked' je hrac pripraveny na podanie a jeho super

na prijatie, rozhodca da signal na hru a nasledne

podavajlci hra¢ ma 5 sekdnd na uskutocnenie podania.
10.2 UMIESTNENIE PODAVAJUCEHO

10.2.1 Ciara na podavanie je 2m od stola.

10.2.2  Pri podani sa musi aspon jedna cast’ tela dotykat’
zeme v momente, ked sa hrac dotkne lopty.

10.2.3 V momente podania sa vSetky cCasti tela ktoré sa
dotykaju zeme musia nachadzat za podavacou ciarou.

10.2.4 Podanie je uznané, ked sa Zziadna cast tela v
momente podania nedotyka podavajucej Ciary.
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10.2.5 Casti tela, ktoré s na zemi, musia byt medzi
pomyselnymi predlzenymi ciarami stran stola.

10.3 LOPTA

10.3.1 Trajektoria lopty pri podani nie je dolezita.
(smerom hore alebo dole).

10.3.2 Dotyk s loptou musi prebehnit’ ponad najnizsou
Cast'ou hracieho stola.

10.3.3 Pri podani sa lopta musi najprv dotkndt
sUperovej polovice.

10.3.4 Lopta sa mobZe odrazit od hocakej Ccasti
sUperovej polovice stola.

10.3.5 Ak sa lopta pri podani najprv dotkne siete,
podanie je neplatné.

10.4 SITUACIE:

10.4.1 Ak lopta skon¢i na hrane stola, podanie sa
opakuje. Pri dvoch takychto pokusoch po sebe je podanie
chybné a bod je pripisany superovi.

10.4.2 Pri Stvorhre, podanie moze prijat’ len prijimajuci
hrac. Ak loptu prijme druhy hrac ktory nebol urceny na
prijem, bod dostava podavajuci tim.

10.4.3 Ked sa lopta pri podani najprv dotkne siete,
podanie sa povazuje za chybu.

10.4.4 Ked' je podavajuci hrac pri podavani niecim
vyruseny, moze loptu chytit do ruky alebo pustit na
zem. Tak(to moznost ma hrac stale jeden krat pre
kazdé podanie.
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11 PRIJEM

11.1 Prijem je spravny ak:
11.1.1 Po podani sa prijimajuci hrac dotkne lopty ako prvy;

11.1.2 Po podani sa lopta sa na sUperovej polovici
odrazi len raz.

11.1.3  Pri prijme nie je spravena ziadna chyba (vid"
Nadpisy, 16-26, 27); a

11.1.4 Lopta sa odbije na sUperovej polovici po
spravnom dotyku sUpera/superov, alebo sa odbije od siete

(lubovolny pocet) a tak skonci na stperovej polovici, po
spravnom dotyku/dotykoch supera.

12 HRACI PORIADOK

12.1 STRANY A ULOHY
12.1.1 Pred zapasom sa strany vyberd hracmi za
pomoci rozhodcovho hodenia mince. (vid: Hod mincou,
15). Hradi si taktiez medzi sebou vyber(, kto bude
podavat a prijimat’ podanie.

12.2 ZAPAS
12.2.1 Zapas sa zacina podanim hraca 1 Timu A na hraca
1 timu B. Podanie hracdom 1 je vyslovene dorucené pre
protihraca cislo 1.
Zmena podania nastava po 4 bodoch.

Hrac1-TimA a Hrac2-TimA musia zmenit’ strany,
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¢o znamena ze Hrac2-TimA je prijimajuci hrac a Hrac1-
TimB zacina podavat.

Zmena podania nastava po 4 bodoch.

Hra¢1-TimB a Hrac2-TimB musia zmenit' strany, co
znamena ze Hrac2-TimB je prijimajaci hra¢ a Hrac1-
TimA zacina podavat'.

Zmena podania nastava po 4 bodoch.

Hrac2-TimA a Hrac1-TimA musia zmenit strany, co
znamena ze Hrac1-TimA je prijimajuci hrac a Hrac2-TimB
zacina podavat.

Zmena podania nastava po 4 bodoch.

Hrac2-TimB a Hrac1-TimB musia zmenit strany, co
znamena ze Hrac1-TimB je prijimajlci hrac a Hrac1-TimA
zacina podavat. Takto presne sa zapas zacal a teda
scenar sa len zopakoval.

12.2.2 V druhom sete zacina Hrac1-TimB podavat na
Hraca1-TimA.

12.2.3 Pred poslednym setom sa strany vyber( hracmi
za pomoci rozhodcovho hodenia mince (vid: Hod mincou,
15). Hradi si taktiez medzi sebou vyber(, kto bude
podavat a prijimat podanie, rovnako ako pred pvym
setom.

12.2.4 Ak je v poslednom sete skore 12:12, hraci/timi menia
podanie po kazdom bode, s rovnakym postupom.

12.2.5 V zapase najlepsi set z troch, saprvy set hra na 12
bodov kde 12:11 moéze byt konecny vysledok (vid"
Bodovaci systém).

12.2.6 Zmena stran nastava po kazdom sete. Strany sa
taktiez musia menit ak v poslednom sete vitazny tim
dosiahne 6,12 alebo 18 bodov
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~7 13 CHYBY WYPLYVAJUCE Z HRY

13.1 ZMENA PODANIA

13.1.1 Ak podava alebo prijima hrac, ktory nie je na rade,
hra bude prerusena rozhodcom hned po zisteni chyby a
rozohravka musi pokracovat’ od hracov, ktori maji podavat a
prijimat, podla poradia stanoveného na zaciatku zapasu.

13.1.2  Po prvom vrateni lopty, sa moze dotknut lopty
akykolvek hrac bez poradia.

13.1.3  Vsetky body ziskané pred zistenim chyby, musia
byt platné.

13.2 VYMENA STRAN

13.2.1 Ak si hraci neprehodili stranu, ked’ mali, musi sa tak
stat okamzite po rozohravke, pocas ktorej k nej doslo.
Stretnutie bude pokracovat’ tak, ze hraci budl na stranach,
kde by mali byt, podla poradia stanoveného na zaciatku
zapasu. K zmenam stran dochadza podla bodu 12.2.6.

13.2.2  Vsetky body ziskané pred zistenim chyby, musia
byt platné.

14 SIET +tri odrazy

14.1 DEFINICIA

14.1.1 Pravidlo troch odrazov sa uplatiuje, ked sa lopta
dotkne siete aspon raz a potom sa odrazi najmenej trikrat na
hracej ploche slUpera bez toho, aby sa jej niekto a nieco
dotklo.

14.2 VERDIKT
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14.2.2 Detaily, Co sa stane ak lopta sa dotkne siete.
(pozri: Odraz od siete, 34).

15 EDGEBALL

15.1 DEFINICIA

15.1.1 Edgeball je hra, pri ktorej sa lopta dotkne hrany
superovej hracej plochy, bez toho, aby sa jej dotkol dalsi
hrac. Lopta sa musi nasledne musi odrazit' na zem alebo
hocikam inam ako na stol alebo hracom.

15.2 VERDIKT
15.2.1 Vymena sa zopakuje.
15.2.2 Rozhodnutie pri podani: opakovany pokus podania,

dva posebe iduce pokusy o podanie, konciace edgeballom
znamenaju chybu podania.

15.2.3 Rozhodnutie pocas hry: opakovanie vymeny od
prvého podania, neudeli sa ziadny bod.

16 SIDEBALL

16.1 DEFINICIA

16.1.1 Sideball je hra, pri ktorej sa lopta dotkne okraja
stola pod Urovnou hracej plochy a odrazi sa smerom nadol.
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16.1.2 Ak sa lopta zaroven dotkne okraja a hrany stola a
odrazi sa smerom nadol, vzdy sa hra povazuje za
sideball, s vynimkou situacii, ked lopta leti sponad
Urovne hracej plochy.

16.2 VERDIKT

16.2.1 Bod sa prideli superovi.

17 NEPLATNY UTOK

17.1 DEFINICIA

17.1.1  Neplatny utok je hra, pri ktorej vracajuci
(Utociaci) hra¢ v okamihu vratenia lopty svojou castou
(Castami) tela alebo bodom dotyku s lotou prekroci
pomyselnu predlzenu ciaru siete.

17.1.2 Tzv. “noznicky”, teda hra, pri ktorej je noha nad
urovnou hlavy, trajektoria lopty smeruje nadol a zeme
sa nedotyka ziadna cast’ tela UtoCiaceho hraca, sa tiez
povazuje za neplatny Utok.

17.1.3 Ak hrac¢ stipi alebo dotkne sa poliacej ciary
pocCas vratenia lopty, je hra povaZovana za neplatny
utok. To sa tyka len utociaceho hraca.
17.1.4 Hracom je dovolené prekrocit myslend predi{zen(
Ciaru siete len v pripadoch, ked prihravaju loptu spat
spoluhracovi alebo sebe samému.

17.2 VERDIKT

17.2.1 Bod sa prideli superovi.
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18 NEPLATNE VRATENIE

18.1 DEFINICIA

18.1.1 Neplatné vratenie nastane, ked' pri vrateni lopta leti
pod Uroviou alebo priamo cez myslenu predlzenu ciaru
vrchnej hrany siete a nasledne dopadne na hraciu plochu
sUpera.

18.2 VERDIKT

18.2.1 Bod sa prideli sGperovi.

19 PRIVELA DOTYKQOV

19.1 DEFINICIA

19.1.1 Hra je povazovana za privela dotykov, ak sa
hrac/tim dotkne lopty viac ako trikrat v ramci jedného
vratenia lopty.

19.1.2 Rataju sa aj neimyselné dotyky. Ak pri Stvorhre
jeden hrac vyuzije tri dotyky v jednom vrateni, je to tiez
povazované za privela dotykov.

19.1.3 Ak sa pri vymene lopta odrazi od siete spat na
stranu (toCiaceho hraca/timu, plati pravidlo o
maximalnom pocte troch dotykov na jedno
vratenie/utok. (ratajuc dotyky pred a po dotyku siete).

19.1.4 Ak hrac drzi loptu medzi lubovolnymi castami
tela, je hra automaticky povazovana za privela dotykov.

19.2 VERDIKT

19.2.1 Bod sa prideli sGperovi.
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20 NO PASS

20.1 DEFINICIA

20.1.1 No pass nastava pri Stvorhre ked sa do jedného
vratenia/utoku zapoji len jeden hrac z timu.

20.2 VERDIKT

20.2.1 Bod sa prideli superovi.

21 CASTITELA

V tegballe sa rozlisuje devat Casti tela.
21.1 Deviatimi ¢astami tela su:
21.1.1 Hlava: Horna cast tela od krku hore.

21.1.2 Lavé rameno: Horna cast ramenného kibu a éast
tela medzi nim a krkom.

21.1.3 Pravé rameno: Horna ¢ast ramenného kibu a cast
tela medzi nim a krkom.

21.1.4 Chrbat: Zadna cast’ tela od ramien po boky, vratane
vrchnej Casti povrchu krku a zadku.

21.1.5 Hrudnik: predna cast tela od ramien po boky,
vratane prednej Casti krku.

21.1.6 Lavé stehno: Cast’ tela medzi bokmi a stredom
kolena, vynimajuc zadok.
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21.1.7 Pravé stehno: cast tela medzi bokmi a stredom kolena
vynimajuc zadok.

21.1.8 Lava noha: cast tela nizSie od stredu kolena, to
znamena, ze vnutorna cast chodidla sa povazuje za
rovnakl Cast’ tela ako vonkajsia Cast’ chodidla.

21.1.9 Prava noha: cast’ tela nizsie od stredu kolena, to znamena,

Ze vnutorna cCast’ chodidla sa povazuje za rovnakl cast’
tela ako vonkajsia Cast’ chodidla.

21.1.10 Dotyky s loptou na hranici dvoch casti tela sa posudzuju
podla Umyslu pohybu.

HLAVA

PRAVE RAMENO LAVE RAMENO

HRUDNIK

CHRBAT

PRAVE STEHNO LAVE STEHNO

PRAVA NOHA LAVA NOHA
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22 DVOIDOTYK

22.1 DEFINICIA

—

22.1.1 Za dvojdotyk sa povazuje, ak sa hrac dotkne
lopty po sebe dvakrat tou istou Castou tela.

22.1.2 To plati len v pripade jedného hraca. Vo
Stvorhre plati, ze ak hrac prihra svojmu spoluhracovi,
ten moze pouzit’ rovnakl Cast’ tela, akou bola vykonana
prva prihravka.

22.1.3 Ak hra¢ drzi loptu medzi dvoma lubovolnymi
Castami tela, je hra povazovana automaticky za

dvojdotyk.
22.2 VERDIKT

22.2.1 Bod sa prideli superovi.

23 OPAKOVANE VRATENIE

23.1 DEFINICIA

23.1.1 Za opakované vratenie sa povazuje hra, ked
hrac/tim vrati loptu v ramci jednej vymeny dvakrat po
sebe tou istou Castou tela. Podanie sa nepovazuje za
vratenie.

23.1.2 Pri stvorhre sa pravidlo opakovaného vratenia
uplatnuje na cely tim, to znamena, ze ak hrac vrati loptu
jednou cCastou tela, pri dalSom vrateni nemoze spoluhrac
pouzit tu istl Cast tela.

23.2 VERDIKT

23.2.1 Bod sa prideli superovi.
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24 DOTYK STOLA

24.1 DEFINICIA

24.1.1 Dotyk stola je situacia, ked sa pocas vymeny
hra¢c  lubovolnou castou tela, Umyselne alebo
neumyselne, dotkne stola.

24.1.2 Dotyk stola ktoroukolvek Castou vybavenia hraca,
sa tieZ povazuje za porusenie pravidla.

24.2 VERDIKT

24.2.1 Bod sa prideli superovi.

25 DOTYK SUPERA

25.1 DEFINICIA

25.1.1 Rozhodnutie o dotyku sUpera nastava, ak sa pocas
vymeny hrac dotkne sUpera.

25.1.2 Hraci musia vzdy poskytnit dostatok priestoru
hracom/timu v drzani lopty. Ak hrac/tim nema v Umysle
poskytnUt dostatocny priestor UtoCiacemu timu, bod sa
prideli Utociacemu timu, ak pride k dotyku hracov.

25.2 VERDIKT

25.2.1 Bod sa prideli superovi.
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26 HRARUKOU

26.1 DEFINICIA

—

26.1.1 Hra rukou nastane, ak sa hrac¢ dotkne Umyselne
alebo nelmyselne lopty svojou rukou alebo paZou.

26.2 VERDIKT

26.2.1 Bod sa prideli superovi.

27 ODRAZ NA SIETI

27.1 Posudenie rozlicnych odrazov od siete

27.1.1 Ak sa lopta dotkne siete pocas podania, je hra
vzdy povazovana za chybu.

27.1.2 Ak sa lopta dotkne siete pocas vymeny, ta
pokracuje, dodrziavajlc ostatné pravidla. Pocas vymeny
sa lopta moze dotknut siete lubovolny pocet krat.

27.1.3 Ak sa lopta odrazi spat od siete, hra/tim musi
dodrzat’ pravidlo o pocCte povolenych dotykov. Hrac/tim sa
moze dotknit lopty po odraze od siete aj tou istou Castou
tela ako pri predchadzajucom dotyku. V tomto pripade sa
neuplatni pravidlo o dvodotyku, avsak uplatiuje sa pravidlo
o opakovanom vrateni.

27.1.4 Ak sa lopta odrazi od siete na hraciu plochu siUpera,
vysledok vymeny zavisi od poctu dopadov na plochu stola:

27.1.4.1 Siet+ jeden dopad znamena platné vratenie.

27.1.4.2 Siet'+dva dopady znamenaju bod pre tim,
ktory tymto sposobom vratil loptu.
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27.1.4.3 Siet'+tri a viac dopadov znamena opakovanie
vymeny a nepridelenie Ziadneho bodu.

27.1.4.4 Siet + kotulajuca sa lopta po sUperovej
hracej ploche (t j. Ziadne dopady lopte po odraze od
siete) znamena opakovani vymenu a nepridelenie
Ziadneho bodu.

27.1.5 Ak sa platné vratenie zatoci od hracej plochy
naspat do siete, ostava nadalej v hre, dodrzujuc
pravidla o privela dotykoch a pod. Avsak d’alsi dopad od
hracej plochy znamena bod superovi.

28 PRESTAVKY A TIME OUT

V tegballe sa rozlisuju tri rozne prestavky v hre.
28.1 ROZCVICKA

28.1.1 Rozcvicka trva jednu minutu, pocas ktorej je
hracom dovolené trénovat pred zaciatkom zapasu.

28.2 PRESTAVKY

28.2.1 Medzi setmi su prestavky dlhé 1 minGtu. Pocas
tejto prestavky hracom nie je dovolené vyuzivat stol na
hranie.

28.2.2 Pocas prestavok hracom nie je dovolené odist z
hracej plochy bez povolenia hlavného rozhodcu.

28.2.3 Hraci pocas prestavok medzi setmi vymenia strany.
28.3 TIMEOUT
28.3.1 Hraci/timy moézu poziadat o oddychovy cas

kedykolvek pocas zapasu. Hraci/timy maju narok na 1
oddychovy cas za zapas. Oddychovy c¢as trva 1 minutu.
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28.3.2 Oddychovy cCas moze ziadat ktokolvek, vratane
oboch hracov timu a realizacného timu, vytvorenim pismena
T pouzitim ruk.

28.3.3 0Oddychové casy mézu byt vyziadané aj po sebe.
Pocas oddychovych casov hraci nemozu opustit’ hraciu
plochu bez povolenia hlavného rozhodcu.

28.4 PRESTAVKA NA OSETRENIE

28.4.1 Ak sa hrac¢ pocas hry zrani, kapitan (alebo hrac)
mozu poziadat hlavného rozhodcu o prestavku na
osetrenie.

28.4.2 Hlavny rozhodca posudi situaciu a rozhodne, ¢i je
prestavka na oSetrenie potrebna. Ak je, hlavny rozhodca
ukaze znak pismena T a vyhlasi “prestavka na osetrenie”.

28.4.3 Trojminutovu prestavku na osetrenie odmeria
hlavny rozhodca, pouzitim hodiniek alebo separatnych
stopiek.

28.4.4 Ak sa zranenie prihodi poCas vymeny (hrac nahodne
trafi hlavou siet' alebo kopne do stola), hlavny rozhodca
okamzite prerusi zapas. To vedie k opakovaniu vymeny
(neprideli sa ziadny bod) alebo pridelenim bodu. Hlavny
rozhodca je zodpovedny za posudenie situacie a
rozhodnutie.

28.4.5 Trojmindtova prestavka na osetrenie moze byt aj
kratSia, nesmie vsak prekrocit hranicu 3 minut.

28.4.6 Hlavny rozhodca ani asistent rozhodcu sa nemozu
zraneného hraca dotknut, okrem pripadu pohotovosti, kde
je nutné podanie prvej pomoci. V ostatnych pripadoch
pockaju na prichod zdravotnej pomoci.

28.4.7 Pocas trojminUtovej prestavky hraci nemozu
opustit’ hraciu plochu bez povolenia hlavného rozhodcu.
Ani dnu hracej plochy neméze vstipit nikto okrem
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timu. V pripade vazneho zranenia moze zdravotny tim
vysetrit’ hraca aj vnatri hracej plochy.
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28.4.8 Po odporicani medicinskeho timu alebo ziadosti
hraca/timu, moze byt trOJmmutova prestavka na
osetrenie predlzena na 10 mindt. Hlavny rozhodca ma
finalne rozhodnutie o jej pred(Zeni.

28.4.9 Hned, ako je hrac pripraveny pokracovat, zapas
pokracuje podla instrukcii hlavného rozhodcu.

28.4.10 Hraci/timy mozu ziadat len dve trojminGtové
prestavky na osetrenie za jeden zapas. Ak hrac ziada tretiu
prestavku na osetrenie, hlavny rozhodca ukonci zapas.
Super vyhrava zapas, ale vsetky dovtedy ziskané body
ostavaju zranenému hracovi v platnosti.

28.5 PRESTAVKA NA OSETRENIE - PREDLZENIE

28.5.1 Predtym vyziadany trojminutova prestavka na
oetrenie modze byt pred(Zena hlavnym rozhodcom na 10
minUt. To je maximalna hodnota Casu, ktora sa v tegballe
pouzije na prestavku.

28.5.2 Hlavny rozhodca oznami verdikt dvihnutim
jednej ruky a hlasnym zvolanim “10-minutova prestavka
na osetrenie). Desatminitova prestavka moze byt
skratena, ale nesmie presiahnut’ 10 minut.

28.5.3 Cas prestavky meria hlavny rozhodca na
hodinkach alebo separatnych stopkach.

28.5.4 Desatminuitova prestavka moze byt udelena
hracovi/timu len jedenkrat za zapas. Ak hrac/tim vyuzije
desatminitovu prestavku na oSetrenie, v zapase nemoze
Ziadat dalSiu prestavku na osetrenie. Ak o nu poziada,
hlavny rozhodca ukon¢i zapas. SUper vyhrava zapas, ale
vsetky dovtedy ziskané body ostavaju zranenému
hracovi/timu v platnosti.
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28.5.5 Pocas desatminltovej prestavky moze na hraciu
plochu vstupit' medicinsky tim turnaja ako aj medicinsky
tim zraneného hraca.

28.5.6 Po desatminutovej prestavke sa hra¢i mozu
rozcvicit najviac na dobu 1 min(ty.

29 PRERUSENA SUTAZ

Ak je sutaz prerusena kvoli nedpredvidanym okolnostiam, napr.
vypadok energie, 1 hodina je povolena na to, aby boli obnovené
prijatelné podmienky na hranie. Avsak, vrchny rozhodca moze
zrusit’ povinnost' cakania, ak je evidentné, Ze sa do 1 hodiny
nebude moct pokracovat. Vysledky zapasov, setov a vymien,
ktoré sa uz odohrali, ostanu v platnosti.

30 OZNACENIA A REKLAMY

30.1 OBMEDZENIA

30.1.1 Oznacenia a reklamy mozu byt umiestnené na
vnatorné aj vonkajsie steny ohraniCenia hracej plochy.
Nemozu byt rovnakej alebo podobnej farby ako teq stol,
lopta alebo dresy hracov.

30.1.2 Oznacenia alebo reklamy na alebo vedla
tegballovej plochy, na hracom obleceni alebo cislach, na
obleceni rozhodcov, nemodzu prezentovat tabakové
vyrobky, alkoholické napoje, Skodlivé lieky alebo
nelegalne produkty a nie s0 negativne spajané s
diskriminaciou,  rasizmos,  xenofdbiou,  pohlavim,
nabozenstvom,  postihnutim alebo inou formou
diskriminacie.

30.1.3 S vynimkou LED a podobnych zariadeni, reklamy
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na okrajoch hracej plochy, fluorescentné, luminiscentné
alebo lesklé farby nemozu byt pouzité kdekolvek na hracej
ploche; farby pozadia okolia ostant tmavé.

30.1.4 Reklamy okolo hracej plochy sa pocas zapasu
nemenia z tmavej na svetlu farbu a naopak.

30.1.5 LED reklamy a podobné zariadenia okolo hracej
plochy by nemali byt natolko jasné, aby vyrusovali
hracov pocas zapasu a nemenia sa pokial je lopta v hre.

30.1.6 Reklamy na LED a podobnych zariadeniach
nesmu byt pouzité bez predoslého schvalenia zo strany
FITEQ.

30.1.7 Pismena alebo symboly z vn(tornej strany
okrajov hracej plochy musia byt jasne odlisené od farieb
lopty; sU povolené maximalne dve farby.

30.1.8 Su povolené dve reklamy na sieti z kazdej strany
stola. Nemozu byt umiestnené blizSie ako 30 mm od
hornej hrany siete, nemozu branit’ viditelnosti cez siet’ a
nemozu vyrusovat’ hracov.

30.1.9 Reklamy mozu byt umiestnené na zemi, na stole
a na odevoch hracov.

31 DOPINGOVA KONTROLA

Anti-doping sa riadi relevantnymi a platnymi anti-
dopingovymi pravidlami FITEQ.
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32 ODVOLANIA

Odvolania mozu byt vznesené iba voci situaciam, ktoré sa
stanU pocas pr1slusneho zapasu Ziadne odvolame nemoze
byt vznesené po skonceni zapasu, aj ked priebeh turnaja
pokracuje. Odvolania mozu byt vznesené len v sllade s
odstavcom 32.1.

32.1. KRITERIA PRE ODVOLANIE

32.1.1 Ziadna dohoda medzi hraémi alebo ¢lenmi timu
nemoze zmenit rozhodnutie zodpovedného rozhodcu vo
veci interpretacie oficialnych pravidiel tegballu.

32.1.2 Ziadne odvolanie nemdze byt vznesené vrchnému
rozhodcovi proti rozhodnutiu faktického charakteru
zodpovedného rozhodcu.

32.1.3 Odvolanie moze byt vznesené vrchnému
rozhodcovi proti rozhodnutiu rozhodcu vo veci
interpretacie pravidiel a rozhodnutie vrchného rozhodcu
je finalne.

32.1.4 Odvolanie mo0ze byt vznesené manazérovi
turnaja proti rozhodnutiu vrchného rozhodcu vo veci
vedenia turnaja alebo zapasu, ktora nie je upravena v
pravidlach tegballu. Rozhodnutie manazéra turnaja je
finalne.

32.1.5 V sltazi dvojhier, odvolanie moze byt vznesené
len hracom, zOCastnenym na zapase, ktorého sa
odvolanie tyka. V sUtazi Stvorhier moze byt odvolanie
vznesené len kapitanom timu, zGCastnenom na zapase,
ktorého sa odvolanie tyka.

32.1.6 Otazka interpretacie  pravidiel tegballu,
vyvstavajuca z rozhodnutia vrchného rozhodcu alebo
otazka vedenia zapasu alebo turnaja, vyvstavajlca z
rozhodnutia manazéra turnaja, moze byt vznesena len
hraCcom alebo kapitanom timu, sposobilého vzniest
odvolanie, prostrednictvom domovskej asociacie na
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33 DISCIPLINARNE OPATRENIA

— /
33.1 INTEGRITA

33.1.1 Disciplinarne opatrenia moézu byt pouzité pocas
zapasu alebo turnaja za porusenia integrity a prislusnych
pravidiel podla ¢lanku 34.

33.1.2 Spravanie, definované v clanku 33.2 sa uplatni v
situaciach, ktoré  vzniknd pocas prislusného
zapasu/turnaja.

33.1.3 Zavazné porusenia FITEQ Integrity politiky, ktoré
sa objavia pocas trvania turnaja mozu viest k
disciplinarnym opatreniam, bez ohladu na to, ¢i naplnaju
znaky clanku 33.2.

33.2 NESPORTOVE SPRAVANIE

Spravanie, definované v clanku 33.2 sa uplatni v situaciach,
vzniknutych pocas prislusného zapasu/turnaja.

33.2.1 Nesportové spravanie nastava, ked sa hrac
dopusti  nemiestnej slovnej poznamky  alebo
neverbalneho gesta voci superovi, clenom timu,
rozhodcom, divakom alebo inym zlcastnenym na
zapase/turnaji.

33.2.2 Ak hlavny rozhodca povazuje hracovo spravanie
za neSportové, moze hraca potrestat v sllade s
nasledovnymi tromi krokmi:

33.2.2.1 Slovné upozornenie - za neSportové spravanie
rozhodca musi vydat’ slovné upozornenie previnilcovi v
radoch hracov alebo ¢lenom timu, bez udelenia bodu
superovi, pokial nie je Uplne jednoznacné, ze by super
bod ziskal. Ak super vyhra bod po neSportovom
spravani, bod musi byt prideleny a rozhodca vyda
slovné upozornenie. Hlavny rozhodca moze pouzit
vlastné slova na vysvetlenie neSportového spravania a
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33.2.2.2 Bod sa prideli superovi - v tegballe rozhodcovia
nepouzivaju farebné karty. V pripade opakovaného
nesportového spravania rozhodca prideli bod sUperovi a
ohlasi: “Druhé upozornenie! Bod superovi!” Tento krok
moze byt pouzity niekolkokrat pocas zapasu, ak sa jeden
z hracov sprava nesportovo.

33.2.2.3 Vylucenie - v pripade extrémnej urazky alebo
pokracujuceho  neSportového  spravania, hlavny
rozhodca méze vylUcit hraca nahlasenim ho manazérovi
turnaja a/alebo vrchnému rozhodcovi. Vylicenie musi
byt’ vykonané, bud’ manazérom turnaja, alebo vrchnym
rozhodcom. Po vylGceni stper vyhra zapas, ale vsetky
dovtedajsie body, ziskané vylucenym hracom, ostavaju
v platnosti.

33.1.2.4 Varovanie alebo trest ziskané
jednym d¢lenom timu, sa uplatiuje na
tim ako celok.

33.3 PRIKLADY NESPORTOVEHO SPRAVANIA

33.3.1 Hrac(i) umyselne podvadzaju vyhybajuc sa
pravidlam.

33.3.2 Nevhodna verbalna a neverbalna komunikacia.

33.3.3 Akdkolvek komunikacia so superom alebo
rozhodcom pocas vymeny.

33.3.4 Vydavanie vyrusujuceho hluku - hraci kriciaci
smerom k superovi s amyslom vyrusit’ ich.

33.3.5 Pokus o Uumyselné zavadzanie rozhodcov.
33.3.6 Pokus o Umyselné zdrziavanie.
33.3.7 Odmietnutie vymenit’ si Ulohy podla poradia hry.

33.3.8 Spravanie sa sposobom, ktory nerespektuje sport.
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33.3.9 Slovné vyrusovanie sUpera medzi vymenami.

33.3.10 Pokus o Umyselné posunutie teq stolu alebo
Ciary na podanie.

33.3.11 Zamerne pouzitie triku na obidenie pravidiel.

33.3.12 Oslavovanie v nevhodnej/urazlivej forme,
alebo vyzlecenie si dresu alebo natiahnutie si dresu na
hlavu (po vitaznom bode, sete, zapase).

33.3.13 Protestovanie proti verdiktu rozhodcov, verbalne
alebo neverbalne, neslusnym sposobom.

33.4 Dosledky poruseni

33.4.1 Hlavny rozhodca musi vyhodnotit' danu Specificku
situaciu a podla toho udelit trest. Bod nemoze byt
prideleny proti hracovi/timu bez toho, aby bolo najprv
vyhlasené slovné upozornenie. Asistent rozhodcu moze
upozornit na nesportové spravanie, po ktorom hlavny
rozhodca vyhlasi slovné upozornenie hracovi.

33.4.2 Pred, pocas alebo ihned po zapase, akykolvek
fyzicky kontakt s hracmi, zastupcami timov, rozhodcov,
divakov alebo dalsich zUcastnenych na turnaji, vedie k
okamzitému vyliceniu zo zapasu alebo diskvalifikacii z
turnaja.

33.4.3 Dosledkom vylucenia je to, ze sa spravanie
vyliceného Gcastnika nahlasi manazérovi turnaja a/alebo
vrchnému rozhodcovi turnaja. Ti nasledne rozhodnd, ci
vyliceného zucastneného diskvalifikuju z celého turnaja.

33.4.4 Ak je hrac vyluceny z turnaja z akéhokolvek

dovodu, automaticky straca titul, medailu, penaznu
vyhru alebo body do rebricka.
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/ 33.4.5 Pripady velmi zavazného nesportového spravania
budl nahlasené domovskej asociacii.

33.5 DISCIPLINARNE OPATRENIE

33.5.1 Disciplinarne opatrenie udeli FITEQ za porusenia
nahlasené vrchnym rozhodcom, v sulade s discilinarnym
poriadkom FITEQ. Sportovci mozZu nahlasit porusenia
pravidiel integrity vrchnému rozhodcovi pocas turnaja,
alebo priamo FITEQ po jeho skonceni.

33.5.2 Proti disciplinarnemu opatreniu FITEQ modze byt
podané odvolanie, podla ¢lanku 13 a 14 disciplnarneho
poriadku FITEQ.

33.6 NESPORTOVE SPRAVANIE TRENEROV

33.6.1 Tréner musi byt upozorneny v pripade
nasledovnych situacii:

33.6.1.1 Opusti priestor pre trénerov pocas zapasu (ak
ho opusti, nie je mu dovolené vratit' sa)

33.6.1.2 Umyselne alebo netmyselne vyruduje zapas
(vratane verbalnej komunikacie).

33.6.1.3 Slovne komentuje verdikty rozhodcov.

33.6.1.4 Prehnane alebo nebezpecne gestikuluje na
verdikty rozhodcov.

33.6.1.5 Nevhodne komunikuje s divakmi alebo inymi
zUcastnenymi.

33.6.2 Tréner musi byt vyliuceny v nasledovnych
situaciach:

33.6.3.2.1 Rasistické alebo urazlivé spravanie.

33.6.2.2 Nevhodny alebo nebezpecny akt.
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33.6.3 Ak je tréner vyluceny, musi opustit’ priestor pre
trénerov. V tomto pripade zapas pokracuje od bodu, v
ktorom hlavny rozhodca zastavil hru.

33.6.4 Ak tréner odmieta opustit priestor pre
trénerov, hlavny rozhodca méze ukoncit’ zapas so skore
12-0 v kazdom sete v prospech sUpera.

33.6.5 Dosledkom nevhodného spravania a vylucenia
moze byt vylUcenie z celého turnaja.

33.6.6 Po zapase musi hlavny rozhodca situaciu nahlasit
manazérovi turnaja a vrchnému rozhodcovi, ktori rozhodnu
o dalsSich trestoch. V pripade dalsieho nevhodného
spravania moze byt tréner suspendovany a potrestany zo
strany-FITEQ.

TEQBALL




Oficialne pravidld a predpisy teqballi2020

S AR
IZ/ 47
— /

34 Integrita

34.1 Tréneri, hra¢i a dalsi zucastneni by mali ctit
hodnoty zakotvené vo FITEQ Pravidlach integrity.

34.2 FITEQ Pravidla integrity zahrnaju nasledovné
regulacie:

342.1  Eticky kodex
342.2  Antikorupcné pravidla
34.2.3  Pravidla rovnosti a anti-diskriminacie
34.2.4  Pravidla ochrany a starostlivosti
34.3 Porusenie FITEQ Pravidiel integrity je predmetom

disciplinarnych opatreni podla FITEQ Disciplinarneho
poriadku.

35 SUTAZNE PORIADKY

35.1 TYPY TURNAJOV

Pravidla stanovené v d’alSich ¢astiach tohto dokumentu sa
tykajl nasledovnych turnajov.

35.1.1 FITEQ rozoznava nasledovné typy turnajov:
35.1.1.1 Majstrovstva sveta;
35.1.1.2 Tegball Masters;
35.1.1.3 Svetova séria;
35.1.1.4 Grand Prix; a

35.1.1.5 Challenger Cup.
www.fiteq.org TEQBALL
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e
-/ 35.1.2 Medzinarodny turnaj je taky, na ktorom hraju
hradi z viac ako jednej krajiny.

35.1.2.1 Otvoreny turnaj je, na ktorom mozZu hrat
hraci zo vsetkych krajin.

35.1.2.2 Zatvoreny turnaj je obmedzeny na Speficickl
skupinu hracov okrem skupiny urcenej vekom.

35.1.2.3 Turnaj na pozvanku je obmedzeny pre
Specifické krajiny alebo hracov, pozvanych individualne.

35.1.2.4 Turnaje sa mozu delit’ na indoorové, outdoorové
alebo plazove.

35.2 UDALOSTI

35.2.1. Otvorené medzinarodné turnaje, okrem rodovo
vyrovnanych turnajov, mozu zahrnat muzsku dvojhru,
zensku dvojhru, muzsku stvorhru, zensku stvorhru a mix.

35.2.1. Vsetky turnaje sa mozu hrat’ v skupinach, s naslednym
vyradovacim kolom, pripadne mozu byt vo forme vyradovacej
sut’aze, len s predoslym sthlasom FITEQ.

35.3 SPOSOBILOST

35.3.1 Ako podmienka pre moznost’ sutazit’ na podujatiach,
uznanych zo strany FITEQ, musia vsetci sOtaziaci byt
obcanmi krajiny, ktora ich na podujatie nominuje a nesmie
byt aktualne suspendovany alebo diskvalifikovany zo strany
FITEQ alebo domovskej federacie, pripadne nemodze byt
suspendovany za porusenie anti-dopingovych pravidiel.

35.3.2 V pripade Spojeného kralovstva, sposobili sutaziaci
musia preukazat pobyt v trvani minimalne 3 rokov v
prislusnej krajine Spojeného kralovstva.

35.3.3 Tam, kde Sstat nevydava vlastny pas alebo
podobny dokument, FITEQ akceptuje aplikovatelné
pravidla Organizacie spojenych narodov a/alebo MOV na

urcenie narodnosti sUtaziaceho.
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35.3.4 Sportovec mdze reprezentovat' nov( krajinu na
medzinarodnych turnajoch, v pripade, ze:

35.3.4.1 Ziska obcianstvo novej krajiny, a

35.3.4.2 Sportovec ziska schvalenie narodnej federacie,
ktorl aktualne reprezentuje, schvalenie narodnej
federacie, ktorl chce reprezentovat’ a schvalenie FITEQ.

35.3.5 Ak sportovec nemdze ziskat suhlas narodnej
federacie, ktor( aktualne reprezentuje, musi pockat' dva
roky (pocita sa od datumu, ku ktorému poziadal FITEQ o
zmenu) pred tym, ako sa automaticky schvali pre
reprezentovanie novej federacie.

35.3.6 V pripade druhej alebo d’alSej zmeny obcianstva, sa
podmienka Ucasti na medzinarodnych turnajoch predlzuje
na styri roky.

35.3.7 V pripade dvojitého alebo viacnasobného
obcianstva, preukazaného oficialnym dokumentom,
Sportovec moze participovat na podujatiach uznanych
FITEQ, reprezentujuc druhu alebo dalSiu krajinu, len v
pripade, ze splna nasledovné podmienky:

35.3.7.1  Sportovec uz bol drzitelom druhého alebo
dalsieho obcianstva v Case sutazenia na medzinarodnej
arovni poprvykrat;, a

35.3.7.2 FITEQ da Ssportovcovi pisomny suhlas na
zmenu krajiny, ktor bude reprezentovat.
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35.3.8 V pripadoch, ked sa chce sSportovec zUcastnit
turnaja, reprezentujuc inU narodnu federaciu, vyzaduje
sa od neho zisk pisomného schvalenia zo strany FITEQ,
minimalne 30 dni pred predmetnym turnajom.

35.3.9 Sportovec, sidliaci v inej krajine, sa moze
zOCastnovat’ na turnajoch, organizovanych v danej
krajine, ak ziska autorizaciu zo svojej domovskej
narodnej federacie.

35.4 NASADZOVANIE A PAVUK

35.4.1 Nasadzovanie podla svetového rebricka

35.4.1.1 Na turnajoch, kde je vyssi pocet Ucastnikov,
mozu byt niektori hra¢i nasadeni priamo do
vyrad'ovacej Casti.

35.4.1.2 Najvyssie nasadeni hracdi sa v ramci turnaja
nasadia tak, aby sa nemohli stretnit’ pred zavere¢nymi
kolami turnaja.

35.4.1.3 Pocet nasadenych hracov nesmie prekrocit’ pocet
hracov v prvom kole turnaja.

35.4.1.4 Nasadeny hrac ¢. 1 je umiestneny na vrchol
prvej polovice zrebu a nasadeny hrac ¢. 2 na spodok
druhej polovice Zrebu, vsetci dalsi nasadeni su
umiestneni v ramci zrebu nasledovne:

35.4.1.4.1 Nasadeni hraci ¢. 3 a ¢.4 budl umiestneni
medzi spodkom prvej polovice Zrebu a vrcholom
druhej polovice;
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35.4.1.4.2 Nasadeni ¢. 5-8 sU vyzrebovani medzi
spodnymi prieCkami neparnych Stvrtin Zrebu a
vrchnymi prieckami parnych stvrtin;

35.4.1.4.3 Nasadeni ¢. 9-16 sU vyzrebovani medzi
spodnymi prieckami neparnych osmin Zrebu a
vrchnymi prieckami parnych osmin; a

35.4.1.4.4 Nasadeni €. 17-32 s vyzrebovani medzi
spodnymi prieCckami neparnych Sestnastin Zrebu a
vrchnymi prieCkami parnych Sestnastin.

35.4.1.5 Nasadzovanie podla rebricka sa riadi poradim
aktualneho  svetového  rebricka,  zverejneného
FITEQom.

35.4.1.6 Zreby sa uskutocnia pred alebo pocas turnaja
- podla pravidiel stanovenych pre turnaj.

35.4.1.7 1Zreb vykona manazér turnaja a vrchny
rozhodca predmetného turnaja.

35.4.2 Nasadzovanie podla nominacie krajiny

35.4.2.1 Nominovani hraci a pary z rovnakej krajiny su
oddeleni do co najneskorsich faz turnaja, podla
35.4.2.3 A 35.4.2.4, ak nie je v speficikych pravidlach
pre Specialne turnaje alebo skupiny turnajov,
stanovené inak.

35.4.2.2 Krajiny zoradia nominovanych  hracov
zostupne podla ich kvality, zacinajuc hracom,
zahrnutym v rebri¢ku na nasadzovanie.

35.4.2.3 Nasadeni hraci ¢. 1 a 2 sU vyzrebovani do
roznych polovic zrebu.
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35.4.2.4 Ostatni nasadeni su oddeleni len v skupinovej
faze a v prvom kole vyradovacej fazy, ale v dalSich
fazach turnaja uz oddeleni nie sa.

35.4.2.5 Akykolvek par, pozostavajuci z hracov z
roznych krajin, je povazovany za zastupcov oboch
krajin.

35.4.2.6 V skupinovej faze nasadeni z tej istej krajiny,
s podla poctu kvalifikacnych skupin vyzrebovani tak,
aby sa mohli stretnit’ o najneskor v ramci turnaja.

35.4.3 Zreb - skupinové turnaje

35.4.3.1 Nasadeni hraci su umiestneni v poradi na
vrchol skupin.

35.4.3.2 Na turnaji hranom v skupinach alebo v
ramci kol, vsetci Clenovia skupiny sUtazia systémom
kazdy s kazdym, ziskavajuc 2 body za vitazstvo, 1 za
prehru v dohratom zapase a 0 bodov za prehru v
nedohratom zapase; o kone¢nom poradi rozhoduje v
prvom rade pocet ziskanych bodov. Ak po skonceni
zapasu hrac prehra kontumacne z akéhokolvek dovodu,
povazuje sa to za prehru v nedokoncenom zapase.

35.4.3.3 V pripade, ze dvaja alebo viaceri ¢lenovia
skupiny dosiahnu rovnaky pocet bodov, ich konecné
poradie sa urci podla vysledkov zapasov len v ramci ich
vzajomnych zapasov, ber(c do Uvahy postupne pocet
bodov z tychto zapasov, podiel vyhier k prehram, sety a
body, ak sU az tie potrebné na urcenie poradia.

35.4.3.4 Ak pri akomkolvek kroku vo vypocitavani
pozicii jedného alebo viacerych clenov skupiny oddelia
jeho jasnl poziciu, zatial, Co dalsi ¢lenovia ostavaju na
rovnakom zisku, rataju sa uz len vzajomné zapasy
hracov, ktorych umiestnenie este nebolo uréené, v
stlade s postupmi, urcenymi v 35.4.3.1and 35.4.3.2.
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35.4.3.5 Ak nie je mozné urcit konecné poradie podla
jedného z klucov, Specifikovanych vyssie, pozicie
rozhodne zreb.

35.4.3.6 Ak nie je pisomne urcené v pravidlach
turnaja inak, plati, Zze ak postupuje zo skupiny jeden
hrac/tim, posledny zapas skupiny hraju hraci c¢islo 1 a
2; ak postupuju zo skupiny dvaja hraci/timy, posledny

vvvvv

35.4.4 Zreby - vyradenia, postupy bez boja a

kvalifikacie

35.4.4.1 Pocet miest v prvom kole vyradovacieho
turnaja sa umocnuje na druhd.

35.4.4.2 Ak je z(Ucastnenych hracov menej ako miest
v sutazi, v prvom kole by malo byt zarucenych
dostatok postupov bez boja, aby sa v dalSom kole
vyrovnal pocet potrebny na pokracovanie turnaja.

35.4.4.3 Ak je zUcastnenych hracov viac ako miest v
sutazi, uskutoCni sa kvalifikacna sitaz tak, aby pocet
priamych postupujucich dorovnal potrebné pocty.

35.4.4.4 Postupy bez boja by mali byt rovhomerne
rozdelené, pridelené podla nasadenia od najvyssie
nasadenych.

35.4.4.5 Kvalifikacie su vyzrebované sposobom, aby
boli rovnomerne rozdelené medzi polovice, Stvrtiny,
osminy alebo Sestnastiny zZrebu.

35.4.5 Upravy Zrebu

35.4.5.1 Skompletizovany zreb moze byt upraveny len
so suhlasom manazéra turnaja a tam, kde potrebné, s
dohodou zastupcov krajin, ktorych sa tato situaci a
priamo tyka.
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35.4.5.2 Zreb mdze byt upraveny len na upravenie chyb a
netmyselnych nedorozumeni v notifikacii a prijati Ucasti;
na napravenie vaznej nerovnosti, ako stanovené v novom
Zzrebe; alebo na zahrnutie dodatoCnych hracov alebo
parov, ako stanovené v 35.4.6; alebo na zahrnutie
dodatocnych hracov, ako stanovené v 35.4.7.

35.4.5.3 Ziadne Gpravy, s vynimkou nevyhnutnych
vyluceni nie sU povolené v zrebe po zaciatku turnaja; pre
Ucely tohto ustanovenia sa kvalifikacny turnaj moze
povazovat' za separatnu udalost’.

35.4.5.4 Hrac nie je vyluceny zo Zrebu bez vlastného
sthlasu, s vynimou pripadu diskvalifikacie; takyto suhlas
musi byt udeleny hracom, ak su zdcastneny na turnaji, ak
nie prostrednictvom autorizovaného zastupcu.

35.4.5.5 Ak sU obaja hraci z paru pritomni a sposobili
hrat, nie su povolené Upravy v zrebe, ale v pripade
zranenia, choroby alebo absencie jedného z hraca
mozu byt prijaté ako dovod Upravy.

35.4.6 Novy zreb

35.4.6.1 Okrem pripradov, upravenych v 35.4.5.2,
35.4.5.5 a 35.4.6.2, hra¢ nesmie byt presunuty z
jedného miesta zrebu na druhé.

35.4.6.2 VynimocCne, v pripade nevyrovnanosti kvoli
absencii viacerych nasadenych hracov alebo parov z
jednej Casti zZrebu, zostavajuci nasadeni hraci alebo pary
mozu byt presunuti na zaklade ich rebrickového poradia,
respektujlc pravidla nasadzovania podla krajin.

35.4.7 Dodatocni hraci
35.4.7.1 Hraci nezahrnuti do pévodného Zrebu mozu
byt doplneni neskor, na zaklade rozhodnutia

zodpovedného manazmentu turnaja a so suhlasom
vrchného rozhodcu.
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35.4.7.2 Volné miesta v nasadenych poziciach by mali
byt zaplnené podla zostupného poradia najsilnejSimi
hrac¢mi/parmi; dalsi hraci alebo pary budd vyzrebovani na
volné miesta v pripade absencie alebo diskvalifikacie
alebo v pripade nezaplnenych miest v Zrebe.

35.4.7.3 Hradi alebo pary, ktori by boli v povodnom
zrebe nasadeni, mozu byt dodatocne doplneni len na
volné miesta pre nasadenych.

35.4.8 Systém bodovania

35.4.8.1 Organizatori  musia  zabezpecit, bud’
manualne pocitadla skore na kazdy stol, alebo tablet,
schopné operovat’ s FITEQ TeqRef aplikaciou.

35.4.9 Spravovanie vysledkov:

35.4.9.1 Organizatori  musia  pouzivat  systém
spravovania vysledkov, poskytnuty zo strany FITEQ na
oficialne zapasové notifikacie. Avsak, pre lokalne a
interné pouzitie moéze byt pouzité siubezne aj iné
zariadenie na spravovanie vysledkov.

35.4.9.2 Organizatori musia zabezpecit bezplatné

vysokorychlostné internetové pripojenie pre vedenie
turnaja.



